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Estimado docente

El Ministerio de Educacion para promover y fortalecer la educacién de adultos, elabord el Curriculo Nacional Base
del Nivel de Educacion Media, Ciclo de Educacién Bdsica por Madurez, de acuerdo con las caracteristicas y
necesidades de esta poblacidn estudiantil, de manera que orienten su labor educativa y faciliten la organizacion de
aprendizajes en la planificacion.

El Curriculo Nacional Base describe la intencidn, el enfoque técnico y metodoldgico de cada drea, asi como las
competencias y los componentes que las enmarcan. Presenta las mallas curriculares que orientardn el proceso de
aprendizaje durante los dos afios correspondientes al Ciclo de Educacion Bdsica por Madurez; en estas se organizan
los elementos curriculares de forma que faciliten la relacién horizontal desde las competencias a lograr por los
estudiantes adultos, hasta los criterios de evaluacion que evidencian su alcance.

Como facilitador del aprendizaje, con su responsabilidad y dedicacion, desarrollard en los estudiantes capacidades

para la vida y habilidades blandas como la comunicacién y escucha efectiva, el liderazgo, trabajo en equipo, 3
negociacién, toma de decisiones, entre otras. También, proporcionard espacios para que adquieran aprendizajes

significativos con actividades prdcticas vinculadas a sus entornos laborales y puedan culminar sus estudios

exitosamente.

Agradezco su loable labor, compromiso yeréatividad en la entregeeducativa para adultos, este esfuerzo, incentivard
a los estudiantes a ampliar susAforizontes y visualizar diferentes, oportunidades de crecimiento profesional y
personal, lo que impactard sytida y servird de-inspirqcion a sus familigs.

Atentamente,

W

inistra de Educacion
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Perfil de egreso

El perfil de egreso del estudiante que concluye sus estudios en el Ciclo de Educacién Basica por Madurez
comprende las capacidades y habilidades correspondientes con los saberes cognitivos, actitudinales y
procedimentales que los estudiantes deben poseer al egresar en los dmbitos del conocer, ser, hacer,
conviviry emprender en los diferentes contextos en que se desenvuelve; dichas capacidades y habilidades
se agrupan de la manera siguiente:

Practica los valores en su dmbito individual, familiar y comunitario, en el marco de los derechos
humanos para promover una cultura de paz, equidad e inclusién.

Orienta su conducta en funcién de una convivencia arménica. Esta es necesaria para su realizacién
como persona en diferentes dmbitos; ademds, para que se desempefie con principios de justicia y
promoviendo la participacién colectiva.

Practica destrezas de pensamiento légico, cientifico, reflexivo, critico, propositivo, creativo,
orientado al bien comun; en la vida cotidiana.

Practica destrezas de pensamiento de alto nivel cognitivo que le permiten reflexionar, emitir juicios
criticos, pensar de forma cientifica, proponer, construir nuevos aprendizajes y resolver creativamente
situaciones cotidianas, orientadas al bien comun.

Se comunica en distintos idiomas valordndolos como elemento importante de la cultura.

Se comunica en forma verbal y no verbal con asertividad y eficiencia en diferentes contextos y con
distintos propdsitos; ademds, valora los diversos idiomas (nacionales y extranjeros) como vehiculos de
cultura y de una convivencia armoniosa.

‘ ActUa con dignidad e identidad individual, cultural, nacional y global, manifestando orgullo de
ser guatemalteco.

, Relaciona y argumenta -con base en hechos- los procesos, sociales, culturales e histéricos de
Guatemala y del mundo, para comprender, valorar su realidad, contribuyendo a que se sienta

D\ parte del constructo social guatemalteco, esforzandose por ello.

Aplica diversas tecnologias y saberes en proyectos de emprendimiento,
fundamentados en principios de desarrollo sostenible en diversos
ambitos (escolar y comunitario).
Aplica tecnologias y saberes, utilizdndolos en proyectos que favorecen el
emprendimiento para mantener los recursos socioambientales a largo tiempo,
sin agotarlos, en diversos dmbitos.

4 sica por Madurez
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Valora diversas manifestaciones artisticas naturales y culturales y se expresa por medio de ellas.
Valora las expresiones artisticas con identidad nacional para motivar la creatividad individual y colectiva.
Ademés, desarrolla la sensibilidad artistica como medio de expresién de sus emociones mediante el arte y
su vinculacién con ofras dreas de aprendizaije.

Utiliza en forma responsable los bienes y servicios socioambientales para el rescate, la conservacion
y el mejoramiento del medio ambiente.

Asume comportamientos que evidencian el reconocimiento que los recursos naturales se constituyen
en bienes y servicios vinculados con el dmbito social y ambiental que pueden agotarse, por eso deben
utilizarse en forma sostenible, procurando su rescate, conservaciéon y, a la vez, contribuyendo a que futuras
generaciones tengan la oportunidad de satisfacer sus propias necesidades en armonia con el medio
ambiente.

Cuida su salud mediante la practica de ejercicio fisico, deporte, normas de salud y seguridad
Asume un estilo de vida saludable y agradable, realizando actividades fisicas, deportivas y recreativas
que coadyuvan a la comprensién de un bienestar social, mental, emocional y fisico. De esta manera
puede inferactuar socialmente con respeto, destacando habilidades sociomotrices como el pensamiento
estratégico, trabajo en equipo y la inclusividad, entre otros.

ActUa con autonomia al tomar decisiones responsables, basadas en conocimientos, principios y
valores.

Actla con autonomia al tomar decisiones responsables considerando las implicaciones individuales vy
colectivas a corto y mediano plazo; basadas en conocimientos y principios y valores familiares.

Dialoga para lograr consensos y el manejo asertivo de conflictos.
Se interesa por conocer su funcionamiento emocional para alcanzar inteligencia emocional.
Mediante esta puede desarrollarse como un ser humano respetuoso ante la diversidad
y de las normas sociales y legales para seguir creciendo como persona. Ademds,
mediante el didlogo mejora sus relaciones interpersonales.



Ciclo de Educacion Basica por Madurez

Area de Matemdticas

Descriptor En lo actualidad no es posible reducir la definicion de matemdticas a la ciencia de los ndmeros
(aritmética) y las formas (geometria). El uso de simbolos (4lgebra y teoria de conjuntos), el estudio de
las razones de cambio (cdlculo) y de la incertidumbre (estadistica y probabilidad), el andlisis de las
formas de razonamiento (l6gica matemdtica) y las consideraciones acerca de los enfoques matemdticos
en diferentes grupos culturales y sociales (etnomatematicas), son objeto de estudio de las Matematicas
contempordneas.

Tampoco es deseable considerar a las matemdticas aisladas de la tecnologia variada que el presente
ofrece. Tanto para estudiar la ciencia como para mejorarla o utilizarla, la tecnologia de punta, la infernet,
la telecomunicacién, los medios audiovisuales, la calculadora (desde la aritmética hasta la cientifica y
la grdfica) y otros instrumentos (Gbacos, instrumentos de medicién y trazo, entre otros) deberén volverse
de uso comun en las aulas para fortalecer el aprendizaje y facilitar a los estudiantes oportunidades de
trabajo, comunicacién y aprovechamiento del tiempo.

La ciencia de las matemdticas actualmente reconoce y valora la presencia de los métodos y las visiones
matemdticas en los diferentes pueblos y grupos culturales, pasados y presentes; por lo tanto, el curriculum
favorecerd la integracién de los diferentes elementos culturales con el conocimiento préctico.

Por ¢ltimo, serd importante considerar las matemdticas en su funcién, como integradora de saberes,
enfoques, métodos, y ain de valores y actfitudes para que su aporte al curriculum sea significativo.

Portanto, es indispensable orientar el desarrollo del pensamiento analitico, critico y reflexivo, mediante la
integraciéon de la busqueda de patrones y relaciones; la interpretacién y el uso de un lenguaje particular,
simbdlico, abstracto; el estudio y representacion de figuras; la argumentacién légica y la demostracién; la
formulacién y aplicacién de modelos variados (aritméticos, geométricos, trigonométricos y algebraicos),
asi como proporcionar herramientas Utiles para recolectar, presentar y leer informacién, analizarla y
utilizarla para resolver problemas précticos de la vida.

Asi también es necesario poner en prdctica el método cientifico para hacer conjeturas, crear, investigar,

cuestionar, comunicar ideas y resultados, utilizando esquemas, gréficos y tablas e interpretar informacién
en diferentes fuentes para compartir, analizar, tomar decisiones, emitir juicios y propiciar situaciones que
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estimulen la lectura, escritura y operatividad con cantidades escritas en diferentes sistemas y bases de
numeracién, valorar los aportes de las matemdticas provenientes de diferentes culturas, también son
intenciones del drea curricular de Matemdticas.

Competencias de drea

1. Produce patrones aritméticos, algebraicos y geométricos, aplicando propiedades y relaciones, que
faciliten el planteamiento, el andlisis y la solucién creativa de problemas matemdticos.

2. Construye modelos matemdticos que le permiten la representacién y andlisis de relaciones
cuantitativas.

3. Utiliza los diferentes tipos de operaciones en el conjunto de nimeros reales, aplicando sus propiedades
y verificando que sus resultados sean correctos.

4. Emite juicios referentes a preguntas que se ha planteado; buscando representar e interpretar
informacién obtenida de diferentes fuentes. 7

Componentes
Formas, patrones y relaciones

El componente incluye el estudio de las formas, los patrones y las relaciones entre los objetos
matemdticos. Para ello describe caracteristicas, propiedades y operaciones aritméticas, asi como,
las figuras planas y sélidas desde la geometria, que ayuda a los estudiantes a desarrollar estrategias
de observacién, clasificacién y andlisis para establecer propiedades y relaciones entre distintos
elementos geométricos, trigonométricos y algebraicos.

Modelos matemadaticos
El componente consiste en la aplicaciéon de las matemdéticas en otras ciencias y a la resolucién de

problemas cotidianos personales y comunitarios. Desarrolla la formulacién creativa de modelos
matemdticos diversos como: férmulas, grdficas, tablas, relaciones, funciones, ecuaciones, modelos

Area de Matematicas



concretos, simulacién por computadora, aproximaciones en calculadoras, etcétera.
Este componente tiene como propésitos: resolver problemas, evaluar conjeturas o atender situaciones
problemdticas del entorno.

Conjuntos, sistemas numéricos y operaciones

En este componente se estudian los conjuntos numéricos naturales, enteros, racionales, irracionales,
reales y complejos. Los estudiantes podran definir los elementos de cada conjunto, sus formas de
representaciéon y las equivalencias entre ellas, el orden, las operaciones, propiedades, relaciones y
posibilidades de aplicaciéon en cada contexto.

Incertidumbre, investigaciéon y comunicacién
Este componente desarrolla en los estudiantes la posibilidad de “manejar” la informacién del contexto
cotidiano a partir de conocer, analizar datos y emitir juicios sobre una situacién. La lectura y uso de

grédficas, el estudio de las probabilidades, la recoleccién y el andlisis de datos, es informacién que
permite evaluar las condiciones, tomar decisiones y resolver problemas.

Competencias de grado:

Primer afo (1.°y 2.° grados) Segundo afo (3. grado)

1. Resuelve problemas utilizando las 1. Construye patrones aritméticos, algebraicos
relaciones y propiedades entre patrones y geométricos, aplicando propiedades y
algebraicos, geométricos y trigonométricos. relaciones en la solucién de problemas.

2. Resuelve problemas utilizando modelos 2. Construye modelos matemdticos para el

matemdticos en la representacion y
comunicacién de resultados.

andlisis y representacién de las relaciones.

3. Resuelve problemas al aplicar las
propiedades de los conjuntos numéricos.

. Aplica propiedades de las operaciones en

los conjuntos numéricos reales y complejos.

4. Interpreta informacién estadistica
representada en tablas, esquemas y
gréficos.

. Utiliza métodos estadisticos en el andlisis y

representacién de informacién.
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Malla curricular
Area de Matemdticas

Competencia

Indicador de logro

Contenidos

Criterios de evaluacion

. Resuelve problemas
utilizando las relaciones y
propiedades entre patrones
algebraicos, geométricos y
trigonométricos.

1.1. Opera polinomios al
realizar suma, resta,
multiplicacién y divisién.

j—

.1.1. Expresiones algebraicas (variables)

-

.1.2. Convierte a lenguaije algebraico

situaciones cotidianas y viceversa

j—

—_

.1.3. Terminologia: Definicién de término

algebraico

.1.3.1. Clasificacién de los polinomios

(monomio, binomio, trinomio,
polinomio)

JEE—

j—

Operaciones:

1.4.
.1.4.1. Reduccién de términos semejantes
1.4.

2. Suma, resta, multiplicacién
(polinomios) y divisién (polinomio
entre monomio)

.1.4.3. Productos notables (cuadrados

perfectos y no perfectos)

Calcula dreas y perimetros de figuras
geométricas utilizando expresiones
algebraicas.

Reduce expresiones algebraicas
Aplica productos notables.

1.2. Aplica relaciones
geométricas en la

resolucién de problemas.

.2.1. Representacion de elementos bdsicos

(punto, recta, rayo, plano, segmento,
angulo)

.2.2. Terminologia, propiedades y trazo de

rectas paralelas y perpendiculares

.2.3. Poligonos y circulos (trazo, partes,

terminologia, relaciones, propiedades
y medidas)

.2.4. Angulos notables en la circunferencia

.2.5. Simetria y transformaciones

.2.6. Perimetro y drea de poligonos

regulares

Reconoce los dngulos notables en la
circunferencia.

Usa transformaciones en la elaboracién
de figuras en un plano.

J
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Competencia

Indicador de logro

Contenidos

Criterios de evaluacion

1.3. Resuelve problemas en
los que se involucran
propiedades y relaciones
de los trigngulos.

1.3.1. Cdlculo y aplicacién de las razones
trigonométricas del tridngulo
rectdngulo (seno, coseno y tangente)

. Trigngulos:

.1. Criterios de semejanza
.2. Criterios de congruencia
.3. Teorema de Pitdgoras

I\)I\)I\Jl\)

Aplica las razones trigonométricas que
corresponden al dngulo de referencia.
Utiliza el teorema de Pitagoras en

la solucién de problemas que se le
presentan.

2. Resuelve problemas
utilizando modelos
matemdaticos en la
representacion y
comunicacién de
resultados.

2.1. Representa informacién
estructurada a partir de
los elementos de la l6gica
matemdtica.

.1. Valor de verdad:
.1.2. Proposiciones simples
.1.3. Proposiciones compuestas

NN

—

.2. Caracteristicas de los conectivos
l6gicos:

.2.1. Negacién

.2.2. Conjuncién

.2.3. Disyuncién

.2.4. Implicacién

.2.5. Doble implicacién

—_

NINNDNNN

p—

.3. Interpretacién de los resultados de las
tablas de verdad:

3.1. Tautologia

.3.2. Contradiccién

3

.3. Contingencia

Determina el valor de verdad de las
proposiciones compuestas tomando en
cuenta los conectivos utilizados.

2.2. Aplica la funcién lineal en
la solucién de problemas.

Propiedades de las relaciones:
1. Variacién directa
.2. Variacién inversa

.
.
N
.1.3. Dominio y contradominio

Funcién lineal:
1. Caracteristicas
2. Propiedades
3. Gréficas

5. Variables dependientes
6. Pendiente de la recta

NENNECENENINENENE N Y CENENE NN
SEENESESESECECENE RN SR TSR

2.
2.
2.
2.
.2.4. Variables independientes
2.
2.
3.

Funcién lineal aplicada en la ciencia

Plantea la solucién de problemas de
las ciencias naturales que pueden ser
modelados a partir de una funcién lineal.
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Competencia

Indicador de logro

Contenidos

Criterios de evaluacion

2.3. Utiliza ecuaciones
y desigualdades de
primer grado en la
representacién y solucién
de problemas.

2.3.1. Ecuaciones de primer grado:

2.3.1.1. Definicion

2.3.1.2. Resolucién de ecuaciones con una
incégnita aplicando propiedades de
operaciones inversas

2.3.1.3. Resolucién de problemas con
ecuaciones de primer grado

2.3.2. Desigualdades de primer grado:

2.3.2.1. Conjunto solucién

2.3.2.2. Solucién gréfica

2.3.2.3. Representacion de la solucién con
intervalos abiertos y cerrados

2.3.3. Aplicacién de ecuaciones y
desigualdades de primer grado en la
solucién de problemas

Presenta el proceso de solucién
de problemas que corresponden a
ecuaciones o desigualdades.

3. Resuelve problemas al
aplicar las propiedades de
los conjuntos numéricos.

3.1. Realiza operaciones en
los conjuntos numéricos
aplicando la jerarquia.

3.1.1. NUmeros enteros:

3.1 1 . Definicién, representacién y
ubicacién en la recta numérica

3.1.1.2. Operaciones y propiedades

3.1.2. NUmeros racionales:

3.1.2.1. Representacién y conversiones
(fracciones y decimales)

2. Orden ascendente y descendente
Ubicacién en la recta numérica
Operaciones y propiedades

—_

ipos de fracciones
1. Fracciones decimales

2.
2.3.
2.4.
.2.5. Jerarquia de operaciones
3T
3.
.3.2. Fracciones periédicas

Opera tomando en cuenta las reglas
jerdrquicas de las operaciones.

3.2. Aplica razones y
proporciones al resolver
problemas.

W WWwWw Wwww

N
N
N
.2.1. Razones, proporciones y
proporcionalidad

3.2.2. Célculo de porcentajes

3.2.3. Intereses y descuentos

Opera aplicando la funcién de la ley de
extremos y medios.

Establece el planteo de un problema
para resolver por medio de la regla de
fres.

Area de Matematicas
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Competencia Indicador de logro Contenidos Criterios de evaluacién

3.3. Aplica sucesiones 3.3.1. Construccién y grafica de sucesiones e Determina las caracteristicas de las
aritméticas y geométricas sucesiones que se le presentan.
en la solucién de . L
3.3.2. Sucesiones aritméticas
problemas.

3.3.3. Sucesiones geométricas

4. Interpreta informacién 4.1 Aplica procedimientos 4.1.1 Técnicas de recolecciéon de datos. e Organiza datos no agrupados para
estadistica representada estadisticos y medidas de | 4.1.1.1 Preguntas de investigacion, encuesta, establecer las medidas de tendencia
en tablas, esquemas y tendencia central para cuestionario central.
gréficos. datos no agrupados. 4.1.2. Aplicacién de la muestra y poblacién

4.1.3. Medidas de tendencia central en datos
no agrupados: media, mediana y
moda

4.2. Tabula datos sin 4.2.1. Organizacién y tabulacion de datos * Lee datos organizados en tablas y los
agrupar y agrupados presenta en diversos gréficos.

para representarlos y
determinar su frecuencia. | 4.2.2. Lectura y elaboracién de datos

agrupados en tablas de frecuencias

4.2.3. Uso de Excel u ofro medio para
elaborar tablas y gréficas

4.3. Utiliza grdficas para 4.3.1. Lectura y representaciéon de datos en e Inferprefa datos representados en
representar los datos que grdficas: grdficas.
se presentan. .1. Pictograma
.2. Gréfica de barra
.3. Poligono de frecuencia
4. Histograma
.5. Diagrama de sectores

A s
SRSERREYN
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Malla curricular
Area de Matemdticas

Competencia

Indicador de logro

Contenidos

L .. \
Criterios de evaluacion

. Construye patrones
aritméticos, algebraicos
y geométricos, aplicando
propiedades y relaciones
en la solucién de
problemas.

1.1. Aplica la factorizacién de
polinomios al simplificar
expresiones y fracciones
algebraicas.

p—

R —

—

.1. Productos notables para potencias
cUbicas
.1.1. Divisién y sus propiedades
.1.2. Potenciacién de expresiones
algebraicas
.1.3. Radicacién en expresiones
algebraicas

—_

.2. Fracciones algebraicas
.2.1. Simplificacién
.2.2. Operaciones bdsicas

—_

.3. Factorizacién:

.3.1. Factor comin

.3.2. Diferencia de cuadrados

.3.3. Suma y diferencia de cubos
.3.4. Trinomios cuadrados en general
3.5. Factorizaciones combinadas

Factoriza polinomios de grado fres.
Demuestra de forma concreta la
aplicacién de la factorizacion.

1.2. Resuelve problemas que
involucran el célculo de
medidas y la aplicacién
de propiedades de figuras
planas y cuerpos sélidos.

_

. Figuras planas (circulo):
Segmentos asociados

N
A0
.1.2. Tipos de dngulos

SENENENEN)

.2. Cuerpos sélidos:

.2.1. Representacién y construccién
.2.2. Clasificacién

.2.3. Célculo de drea y volumen
.2.4. Aplicaciones

Determina el perimetro de una figura
involucrada en un problema.

Identifica la figura de la que se habla en
un problema a partir de las propiedades
que se describen.

1.3. Utiliza teoremas
relacionados con
tridngulos obtusdngulos
en la solucién de
problemas.

3.1
3.1
KA
3.1
3.1

1. Razones trigonométricas
2. Teorema de senos

.3. Teorema de cosenos

4. Aplicaciones

Encuentra el valor de un lado de un
triangulo obtusdngulo al resolver un
problema.

Encuentra el valor de un dngulo de un
triangulo obtusdngulo al resolver un
problema.

J

Area de Matematicas
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Competencia

Indicador de logro

Contenidos

Criterios de evaluacion

2. Construye modelos
matemdticos para el

las relaciones.

-

andlisis y representacién de

2.1. Plantea soluciones de

problemas que relacionan
sistemas de medidas.

elaciona sistemas de medidas:
Establece equivalencias

2.1.1R
2.1.1.1
2.1.1.2. Multiplo y submdltiplos

Establece equivalencias entre multiplos y
submdltiplos de una medida.

Establece equivalencias entre sistemas de
medida.

2.2. Emite juicios

argumentando
procedimientos y
resultados.

2.2.1. Relacién entre conjuntos y
proposiciones légicas a partir de
diagramas de Venn

Aplicacién de tablas de verdad:

2.2.2.
2.2.2.1. Razonamiento inductivo y deductivo

Argumenta el procedimiento utilizado a
partir de teoremas aplicados.

Utiliza los axiomas para resolver una
situaciéon presentada.

2.3. Resuelve problemas

aplicando la teoria de
conjuntos.

2.3.1. Operaciones entre conjuntos:
2.3.1.1. Propiedades

2.3.1.2. Representacién simbdlica y gréfica
2.3.1.3. Aplicaciones

2.3.2. Producto cartesiano:
2.3.2.1. Representacion
2.3.2.2. Propiedades
2.3.2.3. Aplicaciones

Propone la diferencia simétrica de
un conjunto para dar solucién a un
problema.

2.4. Utiliza funciones para

representar y resolver
problemas.

2.4.1 Tipos de funciones:
2.4.1.1. Inyectiva
2.4.1.2. Sobreyectiva
2.4.1.3. Biyectiva
2.4.1.4. Inversa

2.4.2. Funcién cuadrdtica:

2.4.2.1. Representacién gréfica
2.4.2.2. Relacién con la funcién lineal
2.4.2.3. Aplicacién

Parte de la relacién entre conjuntos para

identificar el dominio y contradominio de
una funcién.

|dentifica la grafica de una funcién lineal.

2.5. Utiliza diferentes

métodos en la resolucién
de ecuaciones,
desigualdades y sistemas
de ecuaciones.

2.5.1. Ecuaciones de segundo grado
(cuadrdticas):

2.5.1.1. Representacion

2.5.1.2. Métodos solucién

2.5.2. Métodos para resolver sistemas de
ecuaciones de dos y tres variables

Encuentra la solucién de un sistema de
ecuaciones por el método grdfico.
Sustituye el valor de una variable para
encontrar el valor de ofra.
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2.5.3. Desigualdades cuadréticas:
2.5.3.1. Intervalo abierto y cerrado
2.5.3.2. Representacién grdfica y simbélica

3. Aplica las propiedades 3.1. Identifica las propiedades : 3.1.1. Definicién propiedades y Identifica las caracteristicas de nUmeros
de las operaciones en y sus relaciones en los especificaciones de los irracionales como piy e.
los conjuntos numéricos conjuntos numéricos 3.1.1.1. Fracciones irracionales Aplica la jerarquia en operaciones que
irracionales, reales y de los racionales e 3.1.1.2. NGmeros pi, e, entre ofros contiene radicales y potencias.
complejos. irracionales y reales. Describe el uso de un exponente
3.1.2. Potencias y radicales negativo.
3.1.2.1. Operaciones y propiedades
3.1.2.2. Identificacién de los irracionales a
partir de la radicacién
3.1.2.3. Representacién en la recta numérica
de los irracionales
3.2. Identifica las propiedades : 3.2.1. Conjunto de nGmeros reales: Determina los valores de un radical en el
y relaciones del conjunto | 3.2.1.1. Propiedades conjunto de los reales.
numérico de los reales. 3.2.1.2. Representacion en la recta
3.2.1.3. Operacione.
3.3. Describe el conjunto de 3.3.1. NUmeros complejos: Identifica el resultado de un radical que
los nmeros complejos 3.3.1.1. Definicién de i corresponde al ndmero i.
y su relacién con los 3.3.1.2. Propiedades RGCOHOFG el médulo de un ndmero
numeros reales. 3.3.1.3. Representacién gréfica complejo.
4. Utiliza métodos 4.1. Interpreta las medidas de | 4.1.1. Medidas de tendencia central para Reconoce la funcién de las medidas de
estadisticos en el andlisis tendencia central en datos datos agrupados: tendencia central de la resolucién de
y representacién de agrupados. 4.1.1.1. Media problemas.
informacioén. 4.1.1.2. Mediana
4.1.1.3. Moda
4.2. Calcula la probabilidad 4.2.1. Espacios muestrales de eventos Determina la probabilidad de la
simple en la ocurrencia ; - - ocurrencia de un evento.
de eventos. 4.2.2. Célculo de probabilidad simple
4.2.3. Probabilidad condicionada
4.3. Determina un espacio 4.3.1. Combinaciones Construye el espacio muestral

muestral a partir de
combinaciones y
permutaciones.

4.3.2. Permutaciones

4.3.3. Problemas de aplicacién

combinando los datos presentados en
una situacion.
Calcula el resultado de una permutacion.

J
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